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INTRODUCCION

En el presente documento se explica cdmo se configuran las alarmas en EMIOS vy los pasos a
seguir para recibir un correo cuando se produzca una alarma.

Es necesario distinguir entre la alarma de un sensory el correo que se recibe cuando se produce.
Una alarma es un evento que se activa cuando se produce cierta condicidn. Esta activacion
puede provocar un simple aviso en la pantalla de sensores o activar una serie de actuadores
como puede ser el envio de un email.

Por lo tanto, veremos, en un primer punto la creacidn de alarmas, entendidas como reglas que
se deben aplicar sobre los valores recibidos de los sensores.

En una segunda parte explicaremos lo que es un actuador y cdmo se configuran.

Finalmente se explicara la forma de unir estos dos conceptos, de forma que la activacién de una
alarma provoque la activacion de un actuador.
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EVENTOS DE SENSORES

Dentro de la plataforma EMIQOS, se pueden definir diferentes eventos sobre los valores recibidos
de los sensores. EMIOS gestiona los valores de los sensores como valores aritméticos, por lo que
no hay ningln evento predefinido para cada clase de sensores, sino que se definen en funcién
de las necesidades.

Es decir, que los eventos que se pueden configurar son de tipo “Valor recibido superior o inferior
a” o “desviacién de perfil horario mayor que”...

Para poder configurarlos, es necesario acceder a la seccidon Eventos del médulo Sensores.

Como en todas las ventanas de EMIOQS, se pulsa el icono “+” en la parte superior derecha de la
tabla de eventos para afadir un evento nuevo. Se muestra entonces la ventana Anadir evento
con la pestafia “Principal”.

FS

Nombre:

Descripcion: (0/1000)

Clase:
Energia activa E|

Tipo de origen:

Sensor E|

Origen:

m

Minguno

Granularidad:

Horaria E|
Tipo:

Minguno E|

Alarma:

MNo E| | 4
Cancelar

Los campos a tener en cuenta son:

e Clase: se selecciona la clase del sensor sobre el cual se va a configurar el evento

e Tipo de origen: Aqui se puede indicar que el origen es un sensor o un grupo de sensores.
En caso de seleccionar un grupo de sensores, la alarma se aplicard sobre todos los
sensores del grupo.
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e Origen: Sensor o grupo de sensores sobre el que se aplica el evento

e Granularidad: de los valores sobre los que se va a hacer el andlisis. Se pueden usar
valores tiempo real, horarios o cartohorarios en funcién de la clase seleccionada.

e Tipo: son los tipos de eventos disponibles (lo veremos a continuacion)

e Alarma: si queremos que se muestre o no el icono de alarma en la tabla de sensores y
los widgets cuando se produzca el evento.

Al seleccionar un tipo de evento, se muestra la pestaiia “Pardmetros” dénde se configuran los
pardmetros relativos al evento seleccionado.

Tipos de eventos

Los tipos de eventos que pueden ser configurados en las diferentes clases de sensores son los
siguientes. Los tipos de eventos disponibles dependen de la clase y de la granularidad
seleccionadas.

En todos los valores indicados, se considera como “valor mayor/menor que” (> o <). En caso de
que se quiera que el valor indicado esté incluido en la comparativa (mayor/menos o igual) es
preciso indicar un * (asterisco) después del valor.

En los campos valor, se especifican los pardmetros por cada valor del sensor separados por '#';
si no hay parametros para un determinado valor, no se comprueba ese valor.

Junto al campo parametros, se muestra el icono de ayuda dénde se resumen los pardmetros
gue se deben indicar para cada tipo de evento disponible.

Incremento temporal maximo y minimo

Este evento es un evento persistente y se activa cuando la diferencia de valores (entre el valor
actual y el anterior) es mayor o igual que el valor configurado en un periodo de tiempo
configurado (para el tipo 'maximo’') y se desactiva cuando la diferencia de valores es menor (p.e.
activacion del evento cuando la temperatura suba 60°C en 1 minuto). El tipo de evento
'incremento temporal minimo' es andlogo pero activdndose cuando el incremento estd por
debajo de ese valor. Ejemplos de aplicacidon pueden ser:

e Deteccidn de aumento de temperatura brusco
e Deteccion de cierto nivel de consumo en una linea eléctrica

Es importante tener en cuenta que estos incrementos dependen siempre del periodo de tiempo
que se defina. No es lo mismo aumentar 102C en 5 horas que en 5 segundos, o consumir 5kWh
en 1 hora que en 10 segundos.

Pardmetros separados por comas:

¢ Incremento: Diferencia del valor anterior y actual a partir del cual el evento se activa
e Intervalo de tiempo: Tiempo en el que ocurre ese incremento en segundos
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Valor maximo y valor minimo

Este evento es un evento persistente y se activa cuando es valor actual es mayor o menor al
valor configurado y se desactiva cuando el valor actual es mayor o menor que el valor
configurado con un margen (histéresis).

Pardmetros separados por comas:

® Valor maximo/minimo: El valor a partir del cual se activa el evento.

® Margen de desactivacion: El valor del sensor debe de bajar (valor minimo + margen de
desactivacion) para que el evento se desactive.

Valores maximo y minimo

Este evento es un evento persistente y se activa cuando es valor actual es menor al valor minimo
configurado o el valor actual es mayor al valor maximo configurado y se desactiva cuando el
valor actual estd dentro del intervalo configurado (se puede establecer margenes para la
desactivacion del valor).

Pardmetros separados por comas:

e Valor minimo: El valor a partir del cual se activa el evento.
e Valor maximo: El valor a partir del cual se activa el evento.
e Margen de desactivacion: similar al de valor maximo y minimo.

Intervalo de valores

Este evento es un evento persistente y se activa cuando el valor actual estd dentro del rango
definido por el valor minimo y méaximo configurados y se desactiva cuando el valor actual estd
fuera del intervalo configurado (se puede establecer margenes para la desactivacion del valor).

Pardmetros separados por comas:

e Valor minimo: El valor a partir del intervalo de valores.
e Valor maximo: El valor a partir del intervalo de valores.
e Margen de desactivacion: similar al de valor maximo y minimo.

Valor exacto y valor diferente (bits)

El parametro de estos eventos es el valor con el que se compara en valor recibido.

Valor repetido

Este evento se activa cuando un valor se repite un nimero determinado de veces seguidas.

El parametro es el nimero de repeticiones del valor para que se active el evento.
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Incrementos acumulados maximos en el periodo actual

Este tipo de evento permite la deteccién de consumos maximos acumulados durante un dia o
una semana, por ejemplo.

e Se selecciona el periodo (hora, dia, semana, mes)
e Parametros:
o Hora de inicio, Incremento acumulado maximo

Incrementos acumulados maximos en los altimos periodos

Este tipo de eventos permite la deteccidn, por ejemplo, de consumos por encima de un valor en
los ultimos 2 dias, 8 horas o 2 semanas.

Se selecciona el periodo (hora, dia, semana, mes)

e Parametros:
e Numero de tiempo
o Valor maximo de la suma de los incrementos durante ese nimero de periodos

Lineas base

Este evento se activa cuando el valor del sensor sobrepasa o estd por debajo del valor de la linea
base.

A este evento se le pasa un multiplicador del error de la linea base. Si el valor es 1 el evento se
activa si el valor del sensor esta fuera del rango del valor de la linea base mas/menos el error.

Perfil Horario

Este evento crea un perfil horario de forma similar a como se realiza en el informe “Sensores
/Comparacién / Comparacién con perfil horario” y compara el valor recibido del sensor con el
valor del perfil horario en ese momento

Al pulsar sobre el nombre de un evento de la tabla de eventos se muestran los detalles de éste
y las tablas rangos de dias y periodos que explicaremos mas adelante en este manual.

Aqui hemos configurado los eventos. Es decir cuando se tiene que activar una alarma. Pero
EMIQS, salvo mostrar la informacion en la ventana de sensores, no realizara ninguna accién
derivada de la activacién de la alarma. Es necesario configurar las acciones en el apartado de
sensores.
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ACTUADORES

Los actuadores, tal y como su nombre indica, se encargan de “actuar” cuando se producen las
condiciones configuradas para tal efecto. Los actuadores pueden ser de tipo software (email) o
hardware (relé, teleposte,...).

El médulo Actuadores de EMIOS se compone de 5 secciones, que son:

Principal : dénde se configuran los actuadores

e Reglas : dénde se definen las reglas de activacion de los actuadores

e Programaciones : donde se configuran programaciones fijas para los actuadores

¢ Informacion : donde se pueden visualizar las acciones realizadas por los actuadores
e Mapa : aqui se visualizan los actuadores en el mapa de la red

En este apartado nos centraremos en la seccidn Principal. Aqui se configuran los actuadores y
en caso de que sea necesario se le asignan programaciones (ver el manual especifico de
actuadores para las programaciones).

Como en todas las ventanas de EMIOS, se pulsa el icono “+” en la parte superior derecha de la
tabla de actuadores para afiadir un actuador nuevo. Se muestra entonces la ventana Anadir
actuador con las pestainas “Principal” y “Posiciéon en mapa”.

Anadir actuador

-~

m Posicion en mapa

Nombre:

Descripcion: (0/1000)

Localizacion:

m

MNinguna

Clase:
Ninguna E|
Tipo:

Minguno E|

Grupo:

Minguno

Programacion: |4

Cancelar

Minguna
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Al crear un actuador, a parte del nombre, es necesario seleccionar una clase y un tipo:

e Clase: Indica de qué actuador se trata. Los valores pueden ser Mensaje, Interruptor,
Teleposte, 4 luces con regulacién o Genérica.
e Tipo: Indica si el actuador es de tipo hardware o software.

Al seleccionar estos 2 campos, se muestra la pestaifa Interfaz dénde se configuran los
pardmetros del actuador. Los campos que aqui se muestran, dependeran del tipo de actuador.
Como en este manual nos centramos en el envio de alarmas por email, hemos seleccionado la
clase Mensaje v el tipo software. Se muestran por tanto los siguientes campos en la pestafia
“Interfaz”:

Anadir actuador X
Principal m Posicion en mapa

Clase de interfaz:
E-mail N
Direccion e-mail del remitente:

Direcciones e-mail de destino:

Calibracion:

Cancelar

e Clase de interfaz: Aqui se selecciona la interfaz de envio del mensaje. En nuestro caso,
seleccionamos E-mail. Se muestran entonces los campos siguientes:

e Direccidn e-mail del remitente: Direccién e-mail que aparecera en el campo “De” del

email recibido.
e Direccidn e-mail de destino: Destinatarios de los correos que enviara este actuador. Se
“u.n

pueden poner varios correos separados por “;” (punto y coma).
e Calibracion: no aplica.

Una vez indicadas todas las configuraciones, se pulsa el botdn “Afiadir”.

Agui hemos configurado el actuador “Enviar un email a X personas”. Ahora queda indicar cuando
se deben enviar los correos y su contenido.
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REGLAS DE ACTIVACION DE LOS
ACTUADORES

Una vez que ya tenemos configurados los eventos y los actuadores, es el momento de unir
ambos para que los actuadores “actien” cuando se produzca un evento.

Para ello vamos a la seccidn Reglas del mdédulo Actuadores.

Crear regla

Creamos una regla dénde configuraremos tanto el actuador como el evento.

Al pulsar el botén “+” de la tabla de reglas, se muestra la ventana “Afiadir regla”:

Anadir regla

Nombre:

Descripcion: (0/1000)

Tipo:

Minguno E|

Modo de activacion:

Cualguier suceso B

Numero de dias de caducidad de acciones:

7 e

Cancelar

Los campos a tener en cuenta son:

e Tipo: puede ser Unica o multiple. Indica si una vez la regla activada, esta se puede volver
a activar (multiple) o no.

e Modo de activacion: Indica si la regla se activa cuando se activen todos o solo uno de
los sucesos definidos. Un poco mas adelante veremos lo que es un suceso y como se
configuran.

AUn no se ha definido ningln suceso (evento), ni ninguna accién (actuador).

Al pulsar sobre una regla de la tabla, se muestra el detalle de ésta, que se compone de las
tablas rangos de dias y periodos que veremos en el apartado posterior, la tabla sucesos y las
pestafias acciones de activacion y de desactivacion.
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La tabla de sucesos es dénde se definen los elementos que se tienen que dar para que se active

la regla. Aqui es donde se hace referencia a los eventos configurados en el primer apartado de

este manual.

Al pulsar el icono “+” de la tabla de sucesos de la regla que estamos configurado, se muestra la

ventana “Afadir suceso”.

Anadir suceso

Nombre:

Tipo de causa:
Ninguno

Causa:

Ninguno

Tipo de origen:

MNinguno

Origen:

MNinguno

Modo de activacion:
Normal

Numero de activaciones:
1

Cancelar

Los campos a tener en cuenta son:
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e Tipo de causa: Este campo define el suceso. Puede ser un evento que hemos
configurado, un aviso de timeout de un sensor (sensor sin comunicar en un tiempo X
definido en el propio sensor) u otra regla que ya tenemos configurada.

e Causa / Tipo de origen / Origen : dependen del tipo de causa seleccionada

e Modo de activacion que puede ser:

o Normal: el suceso se activa cuando la causa se activa

o Tiempo minimo: el suceso se activa cuando la causa esta activa durante un tipo

o Repeticiones minimas en un periodo de tiempo: el suceso se activa si la causa
se ha activado un nimero dado de veces en un tiempo definido.

Al pulsar el botén afadir, el suceso queda definidos. Se mostrard un circulo verde cuando el
suceso esté activo y rojo cuando no lo esté.

Acciones de activacion y de desactivacion (actuadores)

Una vez que ya tenemos definidos los sucesos asociados a la regla y si modo de activacién, queda
configurar las acciones que se deberan realizar cuando la regla se active y se desactive.

Aqui se distinguen las acciones que se realizan cuando la regla se activa o se desactiva, pero su
configuracion es igual, por lo que sélo explicaremos las acciones de activacién.

Al pulsar el icono “+” de la tabla de acciones de activacidn, se muestra la ventana “Afadir acciéon
de activacién” con los campos:

Nombre:

Causa:

Todas E|

Clase de actuador:
Minguna E|

Tipo de destine:

Actuador E|
Destino:
Minguno M

Cancelar

e Nombre de la accidn.
e (Causa:
o Todas: La accién se disparara ante cualquier causa de activacion de la regla.

11
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O

Suceso: La accion sélo se ejecuta si la causa de activacion de la regla ha sido uno
de los sucesos programados.

No suceso: La accidn sélo se ejecuta si la causa da activacion de la regla ha sido
cualquiera diferente de un suceso (por ejemplo una modificacién de la regla que
cambia las condiciones para que pase de desactivada a activada).

e C(Clase: Clase de actuador que ejecutara la accidon (no se podra modificar al editar la

accioén). Seleccionable de una lista desplegable:

O

o O O O

'Mensaje’.
'Interruptor’.
'Teleposte'.

'4 luces con regulacion'.
'Genérica'.

e Tipo de destino: Permite escoger entre enviar la accidn a un actuador individual o a un
grupo de actuadores.

e Destino: El actuador o grupo de actuadores concreto al que se envia la accién.

Dependiendo de la clase de actuador, la pestafia de accién cambia con diferentes opciones:

e Para actuadores de las clases '4 luces con regulacion', 'Teleposte' y 'Interruptor’ se

muestra una lista de las acciones disponibles.

e Para actuadores de la clase 'Mensaje', se muestran 2 campos:

Cabecera del email.
Texto del email. En el texto del mensaje se pueden utilizar los
siguientes comodines que seran sustituidos por la informacién del sensor o
sensores que han provocado que se realice la accion:
= [cause]: Causa de activacion o desactivacién de la regla
= [activated _ocurrences_names] (o [activated_ocurrences_names_list]):
Nombres de sucesos activados
= [activated_occurrences_info]:Informacién general de sucesos activados
(nombres, causas y origenes)
= [activated_sensors_names] (o [activated_sensors_names_list]]):
Nombres de sensores activados
= [activated_sensors_info]: Informacion general de sensores activados
(nombres, valores y fechas)
= [deactivation_sensor_name]: Nombres de sensor de desactivacion
= [deactivation_sensor_info]: Informacién general de sensor de
desactivacion (nombre, valor y fecha)
= [deactivation_occurrence_info]: Informacidn general de suceso de
desactivaciéon (nombre, causa y origen)
* Para actuadores de la clase 'Genérica', se muestran un campo de texto
en el que introducir la accién a enviar.

Con esto ya tenemos configurados los eventos y las acciones que se deben llevar a cabo cuando

éstos se produzcan.

12
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RANGO DE DIAS Y PERIODOS

Es posible que queramos que las acciones se lleven a cabo sdlo ciertos dias (por ejemplo dias
laborables) o durante un periodo de tiempo concreto. Esto se configura a través de las tablas
rangos de dias y periodos que se encuentran en el detalle de la regla o en el detalle del evento.

En funcién de si queremos que estas configuraciones se apliquen a todos los elementos de las
reglas o sélo algunos eventos, los podemos configurar en uno u otro punto. El resultado es el
mismo indistintamente de dénde se configuren.

Configuracion de rango de dias

Las reglas o los eventos pueden estar activados durante ciertos dias. Para afadir o editar un
rango de dias hacer click en el '+' de la tabla de rangos de dias o en el 'lapiz' del rango de dias a
editar.

Anadir rango de dias

Dias de inicio y fin:
01/07 31/08

Cancelar

En la ventana de edicidn de rangos de dias se pueden editar los siguientes parametros:

e Dias deinicio y fin: Dias entre los cuales la regla o el evento estaran activados.

Configuracion de periodos

Las reglas o los eventos pueden estar activados durante ciertos periodos de tiempo. Para afiadir
o editar un periodo de tiempo hacer click en el '+' de la tabla de periodos o en el 'lapiz' del
periodo a editar.

En la ventana de edicidn de periodos se pueden editar los siguientes parametros:

e Diainicio: Dia de la semana de inicio del periodo.

Dia fin: Dia de la semana de fin del periodo
e Horainicio: Hora en la que comienza el periodo cada dia
e Hora fin: Hora en la que finaliza el periodo cada dia

13
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Anadir periodo

Dia inicio:

Lunes r
Dia fin:

“iernes r
Hora inicio:

07:00

Hora fin:
15:00

Los dias de inicio y fin indican el primer y ultimo dias de la semana que se evaluara la regla o el
evento, mientras que las horas de inicio y fin marcan el periodo del dia en el que estaran activos.
De este modo, en un ejemplo en el que se introducen dia de inicio 'Lunes’, dia de fin 'Viernes',
hora de inicio '07:00' y hora de fin '15:00' la regla o el evento se evaluaran de lunes a viernes
desde las 7:00 hasta las 15:00 de cada dia.
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